e Siavanza lungo il percorso fino a raggiungere il traguardo
e || gioco e guidato dagli animatori

e | partecipanti vengono divisi in gruppi da 2 0 4 giocatori
e Aturno silancia un dado gigante
e [uttii partecipanti ricevono un gadget!

Regole delle caselle

e Partenza: |nizio del gioco

e Casella 6 - Oca verde: Torna indietro di 1 casella
e Casella 10 - Oca laghetto: Tira di nuovo il dado
e Casella 12 - Oca dispettosa: Stai fermo 1 turno
e Caselle 14 e 18 - Spaventapasseri: Supera una prova di abilita

e Casella 20 - Oca nera: Vai alla casella successiva |
e Casella 23 - Anatra allegra: Vai direttamente alla casella 27 l
e Casella 24 - Oca ballerina: Canta e balla “Il ballo del qua qua”
e Casella 33 - Pecorella: Stai fermo 1 turno

e Arrivo: Il gioco termina quando si raggiunge il traguardo.
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